COCOTTE DESIGN MUSEUM

Fabrique ta cocotte et explore le Design Museum Brussels en t‘amusant !

Es-tu prét-e a relever des défis et & explorer le Design Museum Brussels
en tf‘amusant ? Ta cocofte en papier te guidera & travers une aventure
pleine de surprise !

Mais avant de jouer... fu dois d'abord la fabriquer.

Pour t'aider, suis les différentes étapes ci-dessous pour la plier.
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