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DESIGN MUSEUM BRUSSELS
ET SA COLLECTION

Dédié au design du 20e siècle et d’aujourd’hui, le Design Museum Brussels voit le jour en 2015 à 
la suite de l’acquisition par l’Atomium d’une collection comptant plus de 2000 pièces de design. 
Cette collection, en constante évolution, regroupe des objets en matière plastique datant des années 
1950 à nos jours. Au travers des salles de l’exposition permanente, le Design Museum Brusselsoffre 
aux visiteurs une réflexion singulière sur le design en matières plastiques et son histoire. Cette facette 
du monde du design est enrichie par un programme d’expositions temporaires explorant les 
influences réciproques entre société, histoire et design ainsi que ses autres champs de création. 
Toujours avec le souci de rendre cet art appliqué accessible et compréhensible à toutes et tous.

Dans l’exposition permanente, de l’objet du quotidien au mobilier en passant par l’objet flirtant 
avec l’œuvre d’art, la collection du musée est un lieu propice à la curiosité, le questionnement et 
l’émerveillement. Si l’exposition permanente ne présente qu’une sélection de ces objets, la collec-
tion complète est visible dans les réserves accessibles au regard des visiteur·euse·s au travers de 
baies vitrées.

À la sortie de l’exposition permanente, les visiteur·euse·s ont accès à la Plasticotek, un espace 
didactique. Dans cette matériauthèque qui explore l’histoire des plastiques, ses caractéristiques et 
propriétés techniques, sa fabrication et son recyclage, les visiteur·euse·s ont l’occasion de manipuler 
différentes matières plastiques et d’essayer du mobilier présenté dans les salles d’exposition. 
La Plasticotek se veut également être un lieu de discussion pour débattre de l’histoire, du présent 
et de l’avenir des matières plastiques.

Dans ce document, vous trouverez des activités à réaliser en classe pour préparer ou prolonger 
votre visite de la collection. Les activités sont prévues pour différents niveaux. Néanmoins, certaines 
sont adaptables à différents âges.

the Plastic Design Collection - l’exposition permanente du Design Museum Brussels
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ACTIVITÉ 1.
CRÉATION DE MARIONNETTES EN PLASTIQUE RECYCLÉ NIVEAU 

PRÉSCOLAIRE

Objectifs de l’activité

Durée de l’activité
3 périodes

Matériel
La banque de plastiques collectée par les enfants
De la colle forte ou chaude

Déroulement
Etape 1 : Découverte des plastiques
Au préalable, vous aurez demandé aux enfants d’apporter chacun 3 objets en matière plastique 
venant de leur maison. Emballages, récupération ou objets divers non utilisés, vous aurez ainsi 
créé une banque d’objets.
Vous prévoyez également quelques objets et matières pour parer aux manques éventuels.

La première étape se passe en petits groupes. Les enfants travaillent par 4 ou 5 avec vous.
Vous leur faites toucher les plastiques, vous prenez le temps de discuter des matières. Vous les invitez 
à les trier (par couleur, par rigidité, par fonction,...). Vous observez les indications qui se trouvent 
sur les plastiques. Y a-t-il des lettres que les enfants reconnaissent ? Des chiffres ?

À la fin de cette étape, chaque groupe est capable d’expliquer qu’il existe des plastiques souples 
et rigides, des plastiques transparents, translucides et opaques et que les objets en plastique ont 
différentes fonctions.

Etape 2 : Et dans la classe ?
Laissez les enfants devenir de petit·e·s explorateur·rice·s. Il·elle·s doivent se promener dans la classe, 
voire dans l’école et rassembler les éléments en plastique.
Certains sont tout petits, certains sont plus encombrants. 
En grand groupe, observez ces objets et parlez de leurs caractéristiques.

Etape 3 : Création d’une marionnette en plastique recyclé
Avec les ressources de la banque de plastique, les enfants créent des marionnettes/poupées à base 
de plastique. Faites-les réfléchir au design de leur objet, à l’esthétique mais aussi à la fonctionnalité 
(Quelle taille doit avoir ta poupée? Veux-tu la mettre dans ton cartable? Doit-elle se tenir debout 
toute seule?). Pour assembler les plastiques, prévoyez de la colle forte ou de la colle chaude.

Savoirs Savoir-faire Savoir-être
-  Entrer en contact  

avec la matière 
- Découvrir différents plastiques 
-  Découvrir les propriétés de 

base des plastiques

- Observer et décrire
- Inventer un objet

-  Participer à une création 
collective
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TOUS 
NIVEAUX

ACTIVITÉ 2. 
FABRIQUER DU PLASTIQUE À PARTIR 
DE MATIÈRES ORGANIQUES

Objectifs de l’activité - préscolaires
Savoirs Savoir-faire Savoir-être

- Entrer en contact avec la matière
-  Apprendre qu’en mélangeant 

certains liquides, on peut observer 
des réactions et modifier le premier 
état des matières

-  Doser des liquides avec  
des outils-mesureurs

-  Etre curieux, 
observer son 
environnement

-  Inventer, 
développer sa 
créativité

Objectifs de l’activité - primaires
Savoirs Savoir-faire Savoir-être

-  Comprendre que le lait est composé 
de différents éléments et que ces 
éléments peuvent être séparés 
par ce qu’on appelle une réaction 
chimique

-  Apprendre que le plastique peut être 
synthétique (non-organique mais issu 
d’éléments chimiques) ou organique 
(composé uniquement d’éléments et 
de matières tirés de la nature)

-  Doser des liquides avec des 
outils-mesureurs

- Suivre une recette
- Mouler une forme

-  Etre curieux, 
observer son 
environnement

-  Inventer, 
développer  
sa créativité

Objectifs de l’activité - secondaires
Savoirs Savoir-faire Savoir-être

-  Comprendre que le lait est composé 
de différents éléments et que ces 
éléments peuvent être séparés 
par ce qu’on appelle une réaction 
chimique

-  Apprendre que le plastique peut-
être synthétique ou organique 

-  Comprendre l’effet chimique d’un 
acide sur un autre produit

- Émettre des hypothèses
- Faire une recherche

-  Etre curieux, 
observer son 
environnement

-  Inventer, 
développer  
sa créativité

Durée de l’activité
2 périodes à prolonger selon les niveaux (attention, il faut compter 1 jour de séchage à l’air libre)

Matériel
Une taque chauffante
Une casserole
Un récipient
Du lait
4 cuillères à soupe de vinaigre par litre de lait
Un chiffon, une passoire fine ou une étamine
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ACTIVITÉ 2. 
FABRIQUER DU PLASTIQUE
À PARTIR DE MATIÈRES ORGANIQUES

TOUS
NIVEAUX

Déroulement

Etapes de fabrication du plastique
Faire chauffer légèrement le lait (entre 40 et 70 degrés).
Ajouter le vinaigre et remuer -> le lait se sépare et la caséine se rassemble en morceaux blancs.
Filtrer le résultat à travers la passoire ou l’étamine pour ne garder que la partie solide du mélange.
Mouler une forme, sculpture, récipient ou autre.
Faire sécher l’objet à l’air libre pendant 1 journée ou au sèche-cheveux pour accélérer le processus.

Démarche pour les maternelles
Découvrir les produits (le lait et le vinaigre). Observer, sentir, goûter, décrire.
Réalisation de la recette.
Création de l’objet, recherche de forme. Pourquoi ne pas s’inspirer d’un objet de la collection du 
Design Museum Brussels?
Comparer la matière obtenue avec d’autres matières présentes dans la classe.

Démarche pour les primaires
Découverte de la recette et de ses différentes étapes.
Rassembler les produits et réaliser la recette en suivant les indications.
Décrire les phénomènes observés (soit à l’oral, soit par écrit).
Mouler une forme. Pourquoi ne pas s’inspirer d’un objet de la collection du Design Museum Brussels?
Observer une autre forme de plastique organique (résine) et une forme de plastique synthétique (PVC).
                
Démarche pour les secondaires
Découverte de la recette et de ses différentes étapes.
Rassembler les produits et réaliser la recette en suivant les indications.
Décrire les phénomènes observés (soit à l’oral, soit par écrit). 
Leçon complémentaire au sujet des composantes du lait (https://www2.ulb.ac.be/sciences/cudec/ 
LaitComposition.html).
Mouler une forme. Contraindre les étudiant·e·s en leur demandant de créer un objet fonctionnel. 
Émettre des hypothèses par groupe et faire des recherches à partir des questionnements suivant : 
- que peut-on réaliser d’autre avec la caséine du lait ?
- quelles sont les autres matières organiques qui peuvent donner des matières plastiques ?
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ACTIVITÉ 3. BIOMORPHIQUE ? ANTHROPOMORPHIQUE ? 
QUELS SONT CES OBJETS DONT 
LA FORME EST INSPIRÉE DE LA NATURE ?

NIVEAU
PRIMAIRE

Objectifs de l’activité
Savoirs Savoir-faire Savoir-être

-  Apprendre les définitions 
de biomorphique et 
anthropomorphique

-  Classer des objets selon 
leur morphologie

-  Etre curieux, observer  
son environnement

-  Inventer, développer  
sa créativité

Durée de l’activité
2 périodes

Matériel
Une boule de terre glaise pour chaque enfant
Des images de végétaux, d’animaux

Déroulement
Période 1 :
L’enseignant·e explique ce que signifient ‘biomorphique’ et ‘anthropomorphique’ en donnant des 
exemples d’objets tirés de la collection du Design Museum Brussels (cf. dossier pédagogique).

Les enfants partent à la recherche de ces objets, dans leur classe, dans leur école et même chez 
eux·elles. Les objets et photos d’objets sont rassemblés en un lieu dans la classe.

En fonction des découvertes des enfants, l’enseignant·e peut décider de digresser et de donner 
une leçon de biologie sur un élément mis en lumière par un objet biomorphique ou anthropo- 
morphique. Par exemple après avoir observé le Pied Géant de la collection du Design Museum 
Brussels, c’est l’occasion d’apprendre l’anatomie du pied.

Période 2 :
Lors de cette deuxième période, les enfants vont fabriquer un objet utile (un bol ou un pot) qui 
s’inspire de formes de l’homme ou de la nature.

Les enfants doivent modeler un bol ou un pot en lui donnant une forme inspirée du monde vivant 
ou de la nature. 
Les enfants pourraient donc imaginer un bol avec un nez d’humain, ou border leur bol de formes 
ressemblant à des feuilles d’arbre.
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ACTIVITÉ 4. 
TISSER DES LIENS ENTRE DES OBJETS TIRÉS DE L’HISTOIRE 
DU DESIGN ET DES ÉVÉNEMENTS HISTORIQUES

NIVEAU
SECONDAIRE

Objectifs de l’activité
Savoirs Savoir-faire Savoir-être

-  Chronologie d’événements  
ayant marqué l’histoire après  
la révolution industrielle

-  Découverte d’objets d’importance 
dans le monde du design

-  Compréhension du lien de cause 
à effet entre les événements 
historiques et le design

-  Rechercher  
des informations,  
les sélectionner

- Émettre des hypothèses

-  Participer  
à un débat,  
à un brainstorming

Durée de l’activité
2 périodes

Matériel
Images des objets de l’histoire du design imprimées en grand
Liste des événements historiques à mettre en lien
Outils de recherche (livres, internet,...)

Déroulement
Période 1 :
L’enseignant·e donne à un premier groupe d’élèves les images d’objets fournies ci-dessous. Les images 
ne disposent d’aucune légende. Les élèves doivent retrouver des informations au sujet de ces 
différents objets. Il·Elle·s peuvent se servir de différents moyens mis à leur disposition. Internet, 
encyclopédie du design, livres divers, catalogue du musée,...
En fin d’exercice, il·elle·s doivent avoir trouvé le nom de chaque objet, lui avoir assigné une date 
ou une période de l’histoire et les avoir classés par ordre chronologique. 

Un deuxième groupe d’élèves, reçoit la liste des événements historiques marquants. Pour chaque 
événement, il·elle·s doivent trouver une année ou une tranche d’années et une illustration.

Le travail de l’étape 1 peut éventuellement se prolonger à domicile. 

Période 2 :
Il s’agit ici de mettre en lien les images reçues à l’étape précédente et les événements chronolo-
giques listés ci-dessous. En groupe, les élèves doivent émettre des hypothèses quant aux liens de 
cause à effet entre les objets et les événements. 
Un partage des hypothèses permettra à l’enseignant·e de clarifier les liens.

Prolongements :
L’enseignant·e peut proposer aux élèves de créer une ligne du temps illustrée d’objets de l’histoire 
du design.
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Images à rechercher

Liste des illustrations (à ne pas communiquer aux élèves dans un premier temps)
Toot-a-Loop-radio / R72, Designer anonyme, 1972,  Panasonic, Japon
Sphère d’Isolement S2, Claude Vidili, Les plastiques de Bourgogne, 1970, France
iMac, Jonathan Ive & Apple Design Team, Appel, 1996, USA 
Fer à repasser Visu-Heat, Raymond Loewy, c. 1930-1940, Samson-United, USA
Chaise n°14,  Michael Thonet, c. 1855 – 1859, Allemagne
Tupperware, Earl Tupper, inventé en 1946, objet de 1949, USA
Charlie Chair, Vanessa Yuan & Joris Vanbriel, ecoBirdy, 2018, Belgique

Événements marquants de l’histoire à rechercher
- Première locomotive à vapeur
- Avancées techniques aérodynamiques dans le cadre des combats de la Première Guerre mondiale
- Fin de la Seconde Guerre mondiale. Il faut reconstruire l’Europe.
- Les révoltes de mai 68, les mœurs se libèrent.
- Premier homme sur la lune
- Révolution/ère numérique
- Signature du Protocole de Kyoto

ACTIVITÉ 4. 
TISSER DES LIENS ENTRE DES OBJETS TIRÉS DE L’HISTOIRE
DU DESIGN ET DES ÉVÉNEMENTS HISTORIQUES

NIVEAU
SECONDAIRE
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ACTIVITÉ 5. 
DESSINE TA CHAISE…

NIVEAU : 
4e PRIMAIRE → 
SECONDAIRE

Objectifs de l’activité
Savoirs Savoir-faire Savoir-être

-  Découverte d’objets d’importance 
dans le monde du design

- Découverte de matériaux
-  Compréhension de la résistance des 

matériaux (pour les secondaires 
supérieures)

-  Observer son 
environnement

- Imaginer, inventer
- Dessiner en perspective

-  Etre curieux, observer 
son environnement

-  Inventer, développer 
sa créativité

Durée de l’activité
2 périodes

Déroulement
Période 1
L’enseignant·e aura imprimé, en 5 exemplaires, une banque d’images de différentes chaises (voici 
un site qui pourrait être utile dans cette recherche http://collection.design-museum.de/#/en/?_
k=iplsze)
Les chaises de l’école peuvent aussi être photographiées.
On peut également demander aux élèves de photographier une chaise qu’ils ont à la maison et 
se servir des images des élèves pour créer cette banque d’images.

Cette première partie d’activité, est un moment de découverte de la matière. Les enfants ou les 
jeunes entrent en contact avec le monde de l’assise. Pour cela, l’enseignant·e leur donne une ou 
plusieurs tâche(s), que les élèves réalisent en petit groupes.

Les élèves sont répartis en 5 groupes. Ensemble, il·elle·s reçoivent une ou plusieurs tâche(s) en 
fonction de leur âge :

- En se rendant sur internet, ou dans des encyclopédies du design, il·elle·s doivent trouver, pour 
chaque chaise, son nom, l’année de sa création et le designer qui l’a dessinée.

- Sur du papier calque, il·elle·s doivent décalquer une chaise chacun·e (leur préférée, par exemple) 
en utilisant un crayon gras. Après avoir fait un transfert de leur calque sur du papier blanc, 
il·elle·s doivent décider d’une ou plusieurs nouvelle(s) couleur(s) pour la chaise.

- Il·Elle·s doivent dresser la liste des matériaux utilisés pour les différentes chaises.
- Il·Elle·s doivent classer les chaises en différentes familles, selon un classement original (par taille, 

par matières, par styles…)
- …

Après 30 minutes d’activité, l’enseignant·e propose à chaque élève de dessiner une chaise en 5 
minutes et surtout sans gomme, de préférence en utilisant un bic. Les élèves font leur premier essai, 
certains réussissent quelque chose de plus ou moins fonctionnel, d’autres ratent complètement 
la perspective. L’idée est d’essayer.

L’enseignant·e propose ensuite aux élèves de regarder une vidéo qui pourrait les aider à dessiner 
une chaise :
Pour les primaires : https://www.youtube.com/watch?v=_0SM1rFNgzU
Pour les secondaires : https://www.youtube.com/watch?v=H7sII1R6x6I 
Pour les secondaires supérieures : https://www.youtube.com/watch?v=5bX4r10b0oU

L’enseignant.e peut déjà donner aux élèves la consigne de la période suivante pour que les élèves 
aient la possibilité de réfléchir entre les deux cours.
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ACTIVITÉ 5. 
DESSINE TA CHAISE…

NIVEAU : 
4e PRIMAIRE → 
SECONDAIRE

Période 2
La consigne est donnée en début de séance. Chaque élève devra dessiner, en 3D, une chaise 
originale et innovante (de par sa forme, ses couleurs, ses matériaux).
Les élèves doivent dessiner leur dessin final sur une feuille A3. 

Sur la feuille, ils doivent indiquer :
Le nom de leur création.
Les dimensions (seulement si un travail d’échelle est réalisé , plutôt adapté aux secondaires supérieures).
Les matériaux et leurs caractéristiques (l’enseignant·e peut faire spécifier aux élèves les différentes 
matières utilisées, notamment les tissus s’il y a lieu. Si nécessaire l’enseignant·e fera toucher différents 
textiles aux élèves pour leur faire choisir le meilleur recouvrement.)
Le nom du designer.
En quoi leur chaise est innovante.

Pour réaliser ce travail, l’enseignant·e devra mettre des moyens matériels à disposition des élèves :
Crayons gris HB, H et B
Lattes
Papiers de brouillon
Crayons de couleurs
Une feuille A3 par élève
Banque de matières à toucher

Les élèves peuvent toujours avoir accès à la banque d’images de chaises qui avait été utilisée 
précédemment.

L’enseignant·e peut proposer aux élèves de travailler en premier sur une feuille de brouillon. 
L’élève ne réalise son travail final sur une feuille A3 qu’après approbation de l’enseignant·e.

Ressources : 
Le site d’une exposition réalisée par Martino Gamper. 100 chaises en 100 jours. Des modèles de 
chaises mêlant des icônes du design. Rigolo, inventif et riche au niveau des matériaux utilisés.
http://designhub.rmit.edu.au/exhibitions-programs/-100-chairs-in-100-days-martino-gamper#

Le site du Vitra Design Museum, portant le nom de la célèbre marque de mobilier suisse Vitra, a mis 
une partie de sa collection en ligne. Une unique banque d’images et d’informations :
http://collection.design-museum.de/#/en/?_k=iplsze


